教案内页1
	课程名称
	数字应用基础
	授课内容
	玩转数字媒体-数字媒体和数字媒体技术

	授课班级
	
	授课课时
	1学时

	授课地点
	
	授课形式
	混合式教学结合小组项目式讨论

	参考教材
	

	教学对象
分析
	学生有一定的计算机学科的基础知识和技能，具备线上查阅信息的能力，
具备一定的职业道德素质和企业服务意识。

	教学目标
	知识目标：
1.理解数字媒体概念；
[bookmark: _Toc22621]2.理解数字媒体技术概念；
3.理解数字媒体技术的发展趋势。


	
	能力目标：
1. 扩展相应的应用数字媒体能力；
2. 使用数字媒体工具提升现代服务业的综合水平；
3. 能独立使用各种媒介完成学习任务；
4. 工作结果的评价与反思；
5. 思考数字媒体和数字媒体技术的发展趋势。

	
	素质目标：
1.具备较强的合作能力、创新能力和创新意识；
2.培养学生触类旁通、举一反三的自主学习能力；
3.培养学生的自学能力；
4.培养学生的自我展示和自我表达的能力。
5.培养学生的爱国情怀。

	教学重点
	各数字媒体的概念和技术框架
	解决策略
	通过案例教学法

	教学难点
	各数字媒体的关键技术
	解决策略
	通过案例教学法

	课程思政
	结合课程情景导入倡导爱国情怀。

	教学方法
	采用行动导向教学法(案例教学法、项目法、引导方法、小组学习法等)

	教学手段
	每个任务采用“任务描述→任务分析→任务实现→能力拓展”的形式组织教学

	教学实施过程
（对教学过程中的流程、设计的活动等方面进行介绍）

		（1）课前准备

	教学环节
	教学内容
	学生活动
	设计意图及方法

	课前准备
	1.在校内信息平台推送课程学习资源；
2.发布学习任务：数字媒体和数字媒体技术
	1.查看任务，提前了解课堂内容；
2.搜索数字媒体和数字媒体技术知识点。

	1.布置任务，使学生有效地感知和预习。
2.学生收集自己感兴趣信息，课上分析，有助于提高他们的学习兴趣

	（2）课中导学

	教学环节
	教学内容
	学生活动
	设计意图及方法

	任务导入
（5分钟）
	任务描述：
深入探究数字媒体及其技术的核心概念，涵盖数字内容创作、存储、传播、消费的全过程。分析当前数字媒体技术的最新进展和数字媒体的特征。同时，预测并探讨数字媒体技术未来的发展趋势，包括内容个性化、交互性增强、跨平台融合等方向，为学生将来的创新发展提供理论支撑与前瞻视角。
   提出问题：
1. 分析数字媒体和数字媒体技术；
2. 数字媒体和数字媒体技术对社会发展的进步有哪些影响？ 
	参与讨论
	通过任务描述，问题讨论，引出教学内容。

	任务实现
课中教学
（30分钟）
	教师讲解数字媒体和数字媒体技术：
1.理解数字媒体概念；
2.理解数字媒体技术概念；
3.理解数字媒体技术的发展趋势。
	互动式教学
	培养学生专注学习能力，团队沟通能力

	能力扩展
分组讨论
（5分钟）
	1. 针对数字媒体和数字媒体技术的内容组织学生点评：“技术框架”、“应用场景”、“关键技术”、“发展趋势”
2. 今天的教学内容还有哪些不清楚的地方？通过讨论，激发学生的想象力和创造力，活跃学习气氛，进而提高学生的学习热情，培养学生的学习兴趣。
	分析数字媒体和数字媒体技术；
根据问题小组共同探讨。
	发现知识点不足，查缺补漏

	总结
（5分钟）
	1.你如何根据自己的见解结合老师讲解的内容加深对数字媒体的理解；
2.思考数字媒体和数字媒体技术的发展趋势。
	与老师一起回顾知识点
学生互相评价
	总结回顾，提高学习的效率
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	课程名称
	数字应用基础
	授课内容
	玩转数字媒体-数字媒体处理技术

	授课班级
	
	授课课时
	2学时

	授课地点
	
	授课形式
	混合式教学结合小组项目式讨论

	参考教材
	

	教学对象
分析
	学生有一定的计算机学科的基础知识和技能，具备线上查阅信息的能力，
具备一定的职业道德素质和企业服务意识。

	教学目标
	知识目标：
1.了解数字文本技术；
2.了解数字图像技术；
3.了解数字声音技术；
4.了解数字视频技术。


	
	能力目标：
6. 扩展相应的应用数字媒体能力；
7. 使用数字媒体工具提升现代服务业的综合水平；
8. 能独立使用各种媒介完成学习任务；
9. 工作结果的评价与反思；
10. 思考数字媒体处理技术的发展趋势。

	
	素质目标：
1.具备较强的合作能力、创新能力和创新意识；
2.培养学生触类旁通、举一反三的自主学习能力；
3.培养学生的自学能力；
4.培养学生的自我展示和自我表达的能力。
5.培养学生的爱国情怀。

	教学重点
	各数字媒体的概念和技术框架
	解决策略
	通过案例教学法

	教学难点
	各数字媒体的关键技术
	解决策略
	通过案例教学法

	课程思政
	结合课程情景导入倡导爱国情怀。

	教学方法
	采用行动导向教学法(案例教学法、项目法、引导方法、小组学习法等)

	教学手段
	每个任务采用“任务描述→任务分析→任务实现→能力拓展”的形式组织教学

	教学实施过程
（对教学过程中的流程、设计的活动等方面进行介绍）

		（1）课前准备

	教学环节
	教学内容
	学生活动
	设计意图及方法

	课前准备
	1.在校内信息平台推送课程学习资源；
2.发布学习任务：数字媒体处理技术
	1.查看任务，提前了解课堂内容；
2.搜索数字媒体处理技术知识点。

	1.布置任务，使学生有效地感知和预习。
2.学生收集自己感兴趣信息，课上分析，有助于提高他们的学习兴趣

	（2）课中导学

	教学环节
	教学内容
	学生活动
	设计意图及方法

	任务导入
（10分钟）
	任务描述：
深入探究数字媒体及其技术的核心概念，涵盖数字内容创作、存储、传播、消费的全过程。分析当前数字媒体技术的最新进展和数字媒体的特征。同时，预测并探讨数字媒体技术未来的发展趋势，包括内容个性化、交互性增强、跨平台融合等方向，为学生将来的创新发展提供理论支撑与前瞻视角。
   提出问题：
3. 分析数字媒体处理技术；
4. 数字媒体处理技术对社会发展的进步有哪些影响？ 
	参与讨论
	通过任务描述，问题讨论，引出教学内容。

	任务实现
课中教学
（60分钟）
	教师讲解数字媒体处理技术：
1.了解数字文本技术；
2.了解数字图像技术；
3.了解数字声音技术；
4.了解数字视频技术。
	互动式教学
	培养学生专注学习能力，团队沟通能力

	能力扩展
分组讨论
（10分钟）
	1. 针对数字媒体处理技术的内容组织学生点评：“技术框架”、“应用场景”、“关键技术”、“发展趋势”
2. 今天的教学内容还有哪些不清楚的地方？通过讨论，激发学生的想象力和创造力，活跃学习气氛，进而提高学生的学习热情，培养学生的学习兴趣。
	分析数字媒体处理技术；
根据问题小组共同探讨。
	发现知识点不足，查缺补漏

	总结
（10分钟）
	1.你如何根据自己的见解结合老师讲解的内容加深对数字媒体的理解；
2.思考数字媒体处理技术的发展趋势。
	与老师一起回顾知识点
学生互相评价
	总结回顾，提高学习的效率
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	课程名称
	数字应用基础
	授课内容
	玩转数字媒体-HTML5技术

	授课班级
	
	授课课时
	2学时

	授课地点
	
	授课形式
	混合式教学结合小组项目式讨论

	参考教材
	

	教学对象
分析
	学生有一定的计算机学科的基础知识和技能，具备线上查阅信息的能力，
具备一定的职业道德素质和企业服务意识。

	教学目标
	知识目标：
1.了解网页制作概念及分类；
2.了解网页的制作与分布；
3.了解HTML基础；
4.了解HTML5新特性。

	
	能力目标：
11. 扩展相应的应用数字媒体能力；
12. 使用数字媒体工具提升现代服务业的综合水平；
13. 能独立使用各种媒介完成学习任务；
14. 工作结果的评价与反思；
15. 思考HTML5技术的发展趋势。

	
	素质目标：
1.具备较强的合作能力、创新能力和创新意识；
2.培养学生触类旁通、举一反三的自主学习能力；
3.培养学生的自学能力；
4.培养学生的自我展示和自我表达的能力。
5.培养学生的爱国情怀。

	教学重点
	各数字媒体的概念和技术框架
	解决策略
	通过案例教学法

	教学难点
	各数字媒体的关键技术
	解决策略
	通过案例教学法

	课程思政
	结合课程情景导入倡导爱国情怀。

	教学方法
	采用行动导向教学法(案例教学法、项目法、引导方法、小组学习法等)

	教学手段
	每个任务采用“任务描述→任务分析→任务实现→能力拓展”的形式组织教学

	教学实施过程
（对教学过程中的流程、设计的活动等方面进行介绍）

		（1）课前准备

	教学环节
	教学内容
	学生活动
	设计意图及方法

	课前准备
	1.在校内信息平台推送课程学习资源；
2.发布学习任务：HTML5技术
	1.查看任务，提前了解课堂内容；
2.搜索HTML5技术知识点。

	1.布置任务，使学生有效地感知和预习。
2.学生收集自己感兴趣信息，课上分析，有助于提高他们的学习兴趣

	（2）课中导学

	教学环节
	教学内容
	学生活动
	设计意图及方法

	任务导入
（10分钟）
	任务描述：
本项目旨在全面探索HTML5技术，从网页制作的基本概念与分类入手，深入理解网页的构建与发布流程。重点学习HTML基础，奠定坚实的网页开发基石。随后，深入剖析HTML5引入的新特性，如增强的表单控制、多媒体集成、图形处理及更高效的语义化标签等，以掌握利用HTML5开发现代、高效、互动性强的网页与应用的能力。
   提出问题：
5. 分析HTML5技术；
6. HTML5技术对社会发展的进步有哪些影响？ 
	参与讨论
	通过任务描述，问题讨论，引出教学内容。

	任务实现
课中教学
（60分钟）
	教师讲解HTML5技术：
1.了解网页制作概念及分类；
2.了解网页的制作与分布；
3.了解HTML基础；
4.了解HTML5新特性。
	互动式教学
	培养学生专注学习能力，团队沟通能力

	能力扩展
分组讨论
（10分钟）
	1. 针对HTML5技术的内容组织学生点评：“技术框架”、“应用场景”、“关键技术”、“发展趋势”
2. 今天的教学内容还有哪些不清楚的地方？通过讨论，激发学生的想象力和创造力，活跃学习气氛，进而提高学生的学习热情，培养学生的学习兴趣。
	分析HTML5技术；
根据问题小组共同探讨。
	发现知识点不足，查缺补漏

	总结
（10分钟）
	1.你如何根据自己的见解结合老师讲解的内容加深对数字媒体的理解；
2.思考HTML5技术的发展趋势。
	与老师一起回顾知识点
学生互相评价
	总结回顾，提高学习的效率
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	课程名称
	数字应用基础
	授课内容
	玩转数字媒体-虚拟现实技术

	授课班级
	
	授课课时
	1学时

	授课地点
	
	授课形式
	混合式教学结合小组项目式讨论

	参考教材
	

	教学对象
分析
	学生有一定的计算机学科的基础知识和技能，具备线上查阅信息的能力，
具备一定的职业道德素质和企业服务意识。

	教学目标
	知识目标：
1.了解虚拟现实技术的基本概念；
2.了解虚拟现实技术的发展历程；
3.了解虚拟现实技术的应用场景和未来趋势。

	
	能力目标：
16. 扩展相应的应用数字媒体能力；
17. 使用数字媒体工具提升现代服务业的综合水平；
18. 能独立使用各种媒介完成学习任务；
19. 工作结果的评价与反思；
20. 思考虚拟现实技术的发展趋势。

	
	素质目标：
1.具备较强的合作能力、创新能力和创新意识；
2.培养学生触类旁通、举一反三的自主学习能力；
3.培养学生的自学能力；
4.培养学生的自我展示和自我表达的能力。
5.培养学生的爱国情怀。

	教学重点
	各数字媒体的概念和技术框架
	解决策略
	通过案例教学法

	教学难点
	各数字媒体的关键技术
	解决策略
	通过案例教学法

	课程思政
	结合课程情景导入倡导爱国情怀。

	教学方法
	采用行动导向教学法(案例教学法、项目法、引导方法、小组学习法等)

	教学手段
	每个任务采用“任务描述→任务分析→任务实现→能力拓展”的形式组织教学

	教学实施过程
（对教学过程中的流程、设计的活动等方面进行介绍）

		（1）课前准备

	教学环节
	教学内容
	学生活动
	设计意图及方法

	课前准备
	1.在校内信息平台推送课程学习资源；
2.发布学习任务：虚拟现实技术
	1.查看任务，提前了解课堂内容；
2.搜索虚拟现实技术知识点。

	1.布置任务，使学生有效地感知和预习。
2.学生收集自己感兴趣信息，课上分析，有助于提高他们的学习兴趣

	（2）课中导学

	教学环节
	教学内容
	学生活动
	设计意图及方法

	任务导入
（5分钟）
	任务描述：
本项目聚焦于虚拟现实技术，旨在全面解析其基本概念、发展历程及广泛应用场景与未来趋势。虚拟现实技术通过计算机技术模拟出逼真的三维环境，使用户获得身临其境的体验。其发展历经萌芽、概念形成、技术积累到产品爆发等阶段，现已在娱乐、教育、医疗、工业制造等多领域展现巨大潜力。未来，随着技术迭代与内容丰富，虚拟现实技术技术将引领新一轮交互革命，开启虚实融合的新时代。
   提出问题：
7. 分析虚拟现实技术；
8. 虚拟现实技术对社会发展的进步有哪些影响？ 
	参与讨论
	通过任务描述，问题讨论，引出教学内容。

	任务实现
课中教学
（30分钟）
	教师讲解虚拟现实技术：
1.了解虚拟现实技术的基本概念；
2.了解虚拟现实技术的发展历程；
3.了解虚拟现实技术的应用场景和未来趋势。
	互动式教学
	培养学生专注学习能力，团队沟通能力

	能力扩展
分组讨论
（5分钟）
	1. 针对虚拟现实技术的内容组织学生点评：“技术框架”、“应用场景”、“关键技术”、“发展趋势”
2. 今天的教学内容还有哪些不清楚的地方？通过讨论，激发学生的想象力和创造力，活跃学习气氛，进而提高学生的学习热情，培养学生的学习兴趣。
	分析虚拟现实技术；
[bookmark: _GoBack]根据问题小组共同探讨。
	发现知识点不足，查缺补漏

	总结
（5分钟）
	1.你如何根据自己的见解结合老师讲解的内容加深对数字媒体的理解；
2.思考虚拟现实技术的发展趋势。
	与老师一起回顾知识点
学生互相评价
	总结回顾，提高学习的效率
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