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课程名称：《SketchUp》

       SketchUp是一款直接面向设计方案创作过程的设计工具，被喻为电子设计中的“铅笔”，它使得

设计师可以直接在电脑上进行十分直观的构思，是三维建筑设计方案创作的优秀工具，完全满足与客户

即时交流的需要。

课程授课对象：建筑室内设计专业二年级学生

基本课时：48学时

一、课程定位

https://baike.baidu.com/item/%E8%AE%BE%E8%AE%A1%E6%96%B9%E6%A1%88/2257691?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%88%9B%E4%BD%9C%E8%BF%87%E7%A8%8B/22322327?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E8%AE%BE%E8%AE%A1%E5%B7%A5%E5%85%B7/23170327?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%8D%B3%E6%97%B6%E4%BA%A4%E6%B5%81/2484819?fromModule=lemma_inlink


地位与作用：

Ø 建筑室内设计专业核心课程之一

Ø 设计类课程的软件基础

Ø 快速建立三维模型，辅助项目前期概念设计、中期方案推敲与交流、后期导出图纸

         本课程是一门理论知识与实践技能相结合的、课程与项目相结合的、教室与实训室相结

合的以项目任务为导向的专业课程。本课程的学习和掌握，是学生综合职业能力基础体现。

一、课程定位



后续课程     先修课

课程衔接：

AutoCAD

Photoshop

二维三维构成设计

透视与手绘设计表现

建筑识图与室内设计制图

住宅空间设计

公共建筑室内设计

建筑室内综合专题

设计

SketchUp

一、课程定位



Ø 专业能力目标：毕业生能够适应企业专业设计及设计管理
需求的技能型专业人才，能在室内装饰行业从事室内设计
技术工作和管理工作。 

Ø 课程定位目标：融合岗课赛证，全方位融合设计课程项目

专业面向岗位

• 室内设计师助理
• 方案设计助理
• 施工图设计助理

• 效果图设计助理
• 施工管理助理
• 专项方向

• 展陈设计

• 家居及家居设计
• 材料应用及开发

高职职业技能大赛  

• 建筑装饰技术应用
• 建筑CAD

职业证书

• 1＋X建筑装饰装修数字化设计
职业技能

相关专业课程

• 建筑室内设计基础
• 建筑室内施工图深化设计
• 室内装饰材料与施工工艺
• 3ds Max

• Sketchup
• 住宅空间设计
• 家具设计与软装搭配
• 室内装饰工程概预算

岗 课 赛 证
课程目标：

一、课程定位
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二、学情分析



       以培养适应市场需求的应用型人
才的培养目标为指导思想
 

（1）以工作任务及过程为依据
（2）职业资格证书的要求“1+X”

指导思想和依据

3、课程设计与教学内容

三、课程设计



知识目标

（1）熟悉Sketchup软件的安装、启动应用
与基本操作；
（2）掌握Sketchup建模流程和技巧；
（3）掌握Sketchup常用插件使用；
（4）了解Sketchup软件相关常用绘图软件
名称及功能。

能力目标

（1）能熟练安装、启动、应用软件；
（2）能识读相关图纸；
（3）能根据图纸使用软件建立三维模型；
（4）能熟练进行所建模型管理；
（5）结合室内设计基础知识、国家和行业
规范，熟练专业领域上的绘图能力。

素质目标

（1）培养科学缜密、严谨的作风、职业道
德；
（2）培养运用现代信息技术的兴趣；
（3）培养开拓创新的职业精神。

三、课程设计

学会基础操作运用 学会专业性运用 职业性和创新性运用



1、面向岗位，确定方向
通过在企业的工作经验和调研，了解企业工作流程和岗位需求，确定教学方案。教学
内容以理论为基础，实际运用为目的，以必需、够用为度，突出针对性和使用性。引
导学生确定发展方向和岗位定位。

2、项目驱动、情景导入
在教学过程中，注重引入实际项目，进行教学情景设计，要求学生利用所学知识解决
实际具体问题，使学习目的性、主动性、积极性更强。学习过程中贯穿任务-----学习
-----新任务的循环。在制作中学习，学习中提高。

3、加强实现基地建设、模拟企业工作环境
培养学生的模拟实际工作经验，使学生尽可能快速过渡从学校到企业的过程，提高效
率，增加竞争力。

设

计

思

路

三、课程设计



基本技能训练（任务）

单项任务实施

初级阶段
中级阶段

高级阶段
高级阶段

高级阶段

任务一：软件安装

任务二：熟悉软件工作

界面和基础图形的绘制

任务三 : 简单灯具制作

任务四：旋转楼梯制作

任务五：墙体、门窗制作

任务六：景观亭制作

任务七：背景墙的制作

任务八：沙发和茶几制作

任务九：添加常用家具材

质

任务十：导出图形与动画

综合项目设计制作

客厅的绘制（风格自
选）
餐厅的绘制（风格自
选）
卧室的绘制（风格自
选

四、教学内容



教师为主导

训练为主线

学生为主体

教学组织：
4、教学方法与手段

五、教学方法与手段



4、讨论
  教学法

5、案例
    教学法

1、项目
       教学法

2、任务
       驱动法

3、示范
      教学法

4、教学方法与手段
教学方法：

五、教学方法与手段



前期基础操作学习和训练----任务驱动、示范教学

4、教学方法与手段

教学过程中，
先对操作命令进行分项讲解------  给出配套的模型任务------- -示范操作-------- 引导学生
进行任务练习---------观察学生掌握情况-------课后给出综合任务练习

五、教学方法与手段



案例拆分讲解
cad平面分析
立面分析
顶面图分析

空间硬装部分的
建模
墙体、天花、地
面、门窗

硬装贴材质
材质调整

软装家具的导入
与调整
装饰物品的建模

导出二维图形和
三维动画

后期处理

4、教学方法与手段中期以完整企业案例拆分讲解进行学习--讨论教学、案例教学
并以“我”是设计助理的身份，解读拿到工作任务后如何开展和进行工作的流程

五、教学方法与手段



实
训
项
目

项目一

项目二

提出项目要求

教师监督与指导

点评

明确项目任务

制定计划

实施计划

检查评估与归档

准备

学生操作

总结与评价

教师 学生
设计师

助理设计师

4、教学方法与手段
后期-要求独立完成项目-项目教学
以“我”是设计师的身份，要求助理（学生）配合完成工作的情景模拟过程

五、教学方法与手段



考核要求及成绩评定

         本课程的考核采用基于

工作过程的考核形式，针对每

个单元单项任务的完成情况，

进行评价及打分。

1. 提交作品作为考核成绩

2. 存在个体差异，过程和结果组合

的考核方式

3. 课程总成绩分配 = 考勤20% + 

平时成绩20% + 期末成绩60%

5、考核评价

六、考核评价



校内实训基地

• 1、艺术设计实验室：能够满足学生上课及课内实
践训练的要求。

• 2、VR设计实训室：能够满足课程生产性实训或
仿真实训的需要，设备、设施性能良好，利用率
高。

七、课程实施与保障



6、课程实施与保障

七、课程实施与保障

教材资源： 

选用优秀教材《建筑学专业SketchUp+V-Ray实用教程》  

网络资源：

火星时代 （http://www.hxsd.com/）

设计吧廊（http://www.balang88.cn/bbs）

站酷 (http:// www.zcool.com ）

http://www.hxsd.com/
http://school.3dmax8.com/
NULL
http://www.3dnew.com/


• 与实践紧密联系，增加校企合作，在实际案例中收获案例经验。

• 强调落地性，天马行空的思考，一丝不苟的实施
• 对接竞赛，融入1＋X建筑装饰装修数字化设计职业技能证书，多元评价 

课程特色：

• 课程设计的理念结合企业实际工作流程，通过介绍案例—确定案例—计划案例—实施案
例—检测案例（自检与共检）—评估案例（自评、共评）等教学环节使学生在掌握基本
的知识，培养专业素质的基础上，能在具体的案例下，全面综合实践锻炼。

• 在实践教学中对学生的制作技巧、设计创意、设计能力、技术应用能力、团队精神、口
语表达、综合素质等方面进行全面训练。

创新思路：

八、课程特色与创新


